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Systemvoraussetzungen zur Nutzung der eTrainings auf der WTT CampusONE Plattform

Allgemeines:
Grundsatzlich ist das HTML-Frontend der WTT CampusONE Plattform auf allen aktuellen Hardware-Gerdten sowie allen

gangigen und aktuellen Browsern lauffahig. Es werden keinerlei zusatzliche 3rd Party Plugins verwendet.

Die in den eTrainings eingebundenen Videos sind im h.264/mp4 Datenformat eigebunden und somit auf den unten

aufgefiihrten Browsern lauffahig.

Lautsprecher / Kopfharer sind beim Abspielen der eTrainings grundsatzlich von Vorteil, aber nicht

zwingend vorausgesetzt, da der gesprochene Text in einem separaten Fenster zusatzlich angezeigt werden kann.

e Hardwareanforderungen:
Auflésung: mind. 1024 x 768 Pixel, besser 1280 x 800 Pixel sichtbare Desktopflache
Hardware Desktop: aktuelle Standard-PCs / Laptops bis 5 Jahre alt
Hardware Tablets: aktuelle Android- und i0S-Modelle (max. 2 Jahre alt)

e  Browserkompatibilitat:
Desktop-Systeme (Win/Mac): letzte 2 Versionen von Chrome, Firefox, Edge.
Safari/iOS in Teilen eingeschrankt (z.B. keine automatische Wiedergabe von Videos)

Mindestanforderungen der Features:
https://caniuse.com/es6; https://caniuse.com/serviceworkers; https://caniuse.com/indexeddb;

https://caniuse.com/namevalue-storage; synchronous + asynchronous XHR

Fir einzelne besondere Features oder Komfort-Funktionen konnen moglicherweise gesonderte hohere
Voraussetzungen gelten.

e Tablet:
i0S (Chrome, Safari, Firefox), Android (Chrome, Firefox) jeweils in der aktuellen Generation

e Internetanbindung:
Die bendtigte Bandbreite des Internetanschlusses, um Trainings mit Moderator(in) (= Videos)
unterbrechungsfrei abzuspielen, betragt mind. 10 Mbit/Sek. Empfohlen werden 20 Mbit/Sek oder hoher.

Netzwerk- und Systemeinschrankungen durch die Firmen-IT dirfen allgemein giiltige Webstandards nicht

einschranken, z. B. keine Restriktionen bei XHR-Calls, Einsatz von \Web-Fonts.
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